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SPELETS MAL P
) Hyreskontraktet for er delade Idgenhet [Gper ut och krdnglar till vardagen for er. Samtidigt som
H’ ni umgds och tilloringar tid med varandra har ni i uppgift att dtervinna de saker som blev dver i
( flytten pd ett sa ekologiskt satt som mgjligt. Vart ska man fora en séndrig E-Box eller den dckliga

smorjan i hallgarderoben? Hitta den snabbaste vigen genom Ekopol genom att anvdnda lanecykeln
Ekopeden, samdkning och kollektivtrafiken!

C Spelet spelasilag. Ett lag kan ha max 5 spelare och lagets medlemmar kastar tdrningen i tur och
ordning. Varje spelare samlar ekosteg, med vilka laget avancerar I&ngs den gemensamma Ekostigen
- kom alltsa ihdg att slipa pd er spelstrategi tillsammans! Om laget tar fler dn 40 ekosteg kan ni
borja ett till varv ldngs Ekostigen och rédkna ihop varvens steg. Speltiden &r 45 minuter eller en annan
| 6verenskommen tid. Individuellt spel: se instruktioner pd baksidan.
SPELET BORJAR
h 1. Spelarna vdljer en spelpjds och placerar dem mitt pd spelplanen i den delade IGgenheten.
2. Enspelpjds placeras pa Ekostigens platsmarkor for lagets ekosteg.
3. Varje spelare far 3 féremadlskort. De andra spelarna far se korten.
4. Kasta tdrningen for att bestdmma spelordningen. Spelaren som fdr det hégsta podngtalet WO
G bérjar.
D SPELETS GANG
1. Kasta tdrningen och gd det antal steg som tdrningen visar. Spelpjdserna borjar sin resa genom
B en av den delade Idgenhetens fyra O dérréppningar. Observera att spelarna kan borja spelet
¢ med samdkning

2. For saker till de an.visade platserna och samla ekosteg. Tillbaka till byggnaden kommer man
endast med jdmna steg via byggnadens O dérréppning. Du kan fora flera saker samtidigt.
Rékna antalet ekosteg som fas for varje kort och flytta spelmarkdren Iéngs Ekostigen. Under C
foljande speltur kan du gé ut via vilken dorréppning som helst. | Idgenheten finns gott om
saker som ska dtervinnas, s& om du blir utan féremdlskort ska du lyfta ett nytt ur kortleken.

3. Om du hamnar pa ett slumpkort, féremdlskort eller pd en busshallplats, folj instruktionerna.
Instruktioner for slumpkort, foremdlskort och busshéllplatser finns p& baksidan.

4. Ndar du haft din tur och eventuellt dtervunnit saker eller spelat specialkort gar turen till

» féljande spelare.
[
C SPELETS SLUT

Spelet Gr 6ver ndr den Gverenskomna tiden dr slut. Efter detta drar man av ekosteg for
a varje féremdlskort som blir kvar i handen i enlighet med det minsta antalet podng som stér

pd kortet. Efter att man dragit av podngen vinner det lag som har samlat flest ekosteg!
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SPELPLANENS STEGPUNKTER

Stegpunkter Dorréppningspunkt Platspunkter

‘ Léngs Ekopols gator och O In till byggnaderna Q Platser som inte har ndgon
cykelvdg gér man pdé de kommer man alltid via separat ingdng kdnner du
gréna punkterna. dérréppningspunkterna. igen genom platspunkterna.

Pilen visar ratt byggnad. Platspunkter Gr ocksé steg.
Doérréppningspunkter fungerar
ocksd som steg.

@ Féremalskortspunkt Slumpkortspunkt . Russhdllplats Du kan dka
Lyft ett foremalskort ur Lyft ett slumpkort ur Q med buss. Busshdllplats-
kortleken. Foremalskorts- kortleken. Slumpkortspunkter punkter fungerar ocksé&
punkter fungerar ocks& fungerar ocksd som steg. som steg.
som steg.

SAMAKNING

Om spelarna stéar pd samma punkt kan de besluta att dka tillsammans. Spelaren som kastar tdrningen
flyttar dven alla medresendrers spelpjdser. Nar tdrningen dr kastad ska alla spelpjdser flyttas. Spelarna
kan samkéra sé& ménga kast som man tillsammans kommer Gverens om.

* Om spelaren som kastat tdrningen landar i en byggnad med ett jdmnt tal kan alla som samdk ldmna
sina saker p& denna spelomgéng.

*  Om spelaren som kastat tdrningen landar pd en busshallplats kan alla som samdk ta bussen till en
annan busshdllplats pd spelplanen. Du maste inte dka buss och du behdver inte heller dka buss till
samma plats som en annan spelare.

*  Om spelaren som kastat tdrningen landar pé ett slumpkort eller ett foremdlskort, far endast
spelaren vars speltur det dr lyfta ett kort.

BUSSHALLPLATS

m Om du landar pé en busshallplats med jamnt tal kan du flytta din spelpjds till vilken annan busshallplats
som helst p& spelplanen. Du méaste inte dka buss aven om du landar pé& en busshallplats.

CYKELBANAN

Cykelbanan &r en gul cykelvég som du kan dka pd fér att snabbt och miljovénligt ta dig runt Ekopol.
Du kommer till cykelbanan dér végarna och banan korsar varandra. En del punkter gar bade langs végen
och cykelbanan.

FOREMALSKORT OCH FOREMALSKORTSPUNKTER

Om du landar med ett jdmnt tal pd en gron foremélskortspunkt ska du lyfta ett foremalskort. For varje
féremadl du har fort far du det antalet ekosteg som stdér pd kortet. De foremdl som du har kvar i handen

G ndr spelet dr slut bestdmmer antalet steg du mdste backa léngs Ekostigen. Om du har flera foremal som
kan féras till samma byggnad kan du ldmna dem alla pé& samma gdng. Ldgg anvdnda féremdlskort underst
i kortleken. Om du blir utan féremdl under spelets gdéng ska du lyfta ett féremadlskort ur kortleken.

SLUMPKORT OCH SLUMPKORTSPUNKTER

Om du landar med ett jadmnt tal pd en orange slumpkortspunkt ska du lyfta ett slumpkort och félja
instruktionerna. | regel ska slumpkort spelas direkt, varefter kortet placeras underst i kortleken.
I kortleken finns dven slumpkort som hénger med i spelet en ldngre tid.

INDIVIDSPEL

Ekopol-spelet kan ocksd spelas som individspel. Spelarna tévlar mot varandra och varje spelare har
dé en egen spelpjds p& Ekostigen. Vid individspel visar man inte sina produktkort till de andra spelarna.
Spelaren som tagit flest ekosteg vinner.



